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NUM 1 :
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NUM 4 :
NUM S :
NUM 6 :
NUM 7
NUM 8
NUM 9 :

NUM 10 :
NUM 11 :

NUM 12
NUM 13

NUM 14 .
NUM 15 :

— (3) ALGEBRE

ALG 1:
ALG 2 :
ALG 3:

NUMERATION

Ecriture des nombres en chiffres et en lettres

: Les nombres jusqu'a 9 999

Les nombres jusqu'a 99 999

Les nombres jusqu'a 999 999

Les nombres jusqu'a 999 999 999

Lire, écrire et représenter les fractions simples

: Connaitre les équivalences entre fractions
: Placer et encadrer des fractions

Comparer des fractions

Additionner et soustraire des fractions

Déterminer une fraction d’'une quantité ou d’'une grandeur
: Les fractions décimales

: Passer de I'écriture fractionnaire aux nombres décimaux
Lire, écrire, décomposer et placer les nombres décimaux
Comparer, ordonner et encadrer les nombres décimaux

Les égalités a trou
Déterminer la valeur d’un nombre inconnu
Résoudre des problémes algébriques

ALG 4 : Programmes de calcul

ALG 5 :
ALGG6 :

CALC 1

Régles de calcul
Les suites évolutives

: Additionner des nombres entiers

CALC 2 : Soustraire des nombres entiers

CALC 3: Additionner des nombres décimaux

CALC 4 : Soustraire des nombres décimaux

CALC 5 : La multiplication de nombres entiers

CALC 6 : Multiplier des nombres décimaux

CALC 7 : Découvrir la division

CALC 8 : Diviser un nombre entier par un nombre a un chiffre

CALC 9

: Calculer un quotient décimal

CALC 10 : Diviser un nombre décimal par un nombre entier
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— (®) CALCUL MENTAL

MENTAL 1 : Les tables de multiplication

MENTAL 2 : Les doubles

MENTAL 3 : Les moitiés

MENTAL 4 : Multiplier par 10, 100, 1 000

MENTAL 5 : Multiplier par 20, 300, 4 000

MENTAL 6 : Ajouter 8, 9, 18, 19, (...), 98, 99

MENTAL 7 : Soustraire 8, 9, 18, 19, (...), 98, 99

MENTAL 8 : Multiplier par 4, par 8

MENTAL 9 : Diviser par 4, par 8

MENTAL 10 : Additionner ou soustraire un nombre entier / décimal
a un entier / décimal

MENTAL 11 : Relations entre fractions usuelles

MENTAL 12 : Les multiples de 25

MENTAL 13 : Les décompositions multiplicatives de 60
MENTAL 14 : Multiplier un nombre entier par 5

MENTAL 15 : multiplier un nombre décimal par 5 par 50
MENTAL 16 : Diviser un nombre décimal par 10, 100,1 000
MENTAL 17 : Décomposer pour calculer une multiplication
MENTAL 18 : Ecriture décimale des fractions usuelles
MENTAL 19 : Double et moitié d'un nombre décimal

MES 1 : Les angles

MES 2 : Les unités de mesure de contenance

MES 3 : Lire ’heure et connaitre les unités de mesure de durées
MES 4 : Calculer des durées

MES 5 : Mesurer des longueurs

MES 6 : Calculer le périmétre

MES 7 : Les unités de mesure de masse

MES 8 : Découvrir la notion d'aire

MES 9 : Connaitre les unités de mesure d'aires
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— (3) GEOMETRIE

GEOM 1 : Le vocabulaire de la géométrie 50-51
GEOM 2 : Les droites perpendiculaires 52
GEOM 3 : Les droites paralléles 53
GEOM 4 : Le cercle 54
GEOM 5 : Les triangles 55
GEOM 6 : Les quadrilatéres 56
GEOM 7 : Les programmes de construction 57
GEOM 8 : La symétrie axiale 58
GEOM 9 : Tracer une figure par symétrie axiale 59
GEOM 10 : Les solides 60
GEOM 11 : Les déplacements dans l'espace 61
RECH 1 : Comment résoudre un probléme mathématique ? 62
RECH 2 : Parties-tout (addition et soustraction) 63
RECH 3 : Comparaison (addition et soustraction) 64
RECH 4 : Problémes additifs a étapes 65
RECH 5 : Parties-tout (multiplication et division) 66
RECH 6 : Comparaison (multiplication et division) 67
RECH 7 : Problémes mixtes a étapes 68
RECH 8 (A et B) : Problémes de dénombrement 69-70
RECH 9 : Proportionnalité 71
RECH 10 : Problémes d’optimisation 72
RECH 11 : Problémes préparant a I'utilisation d'algorithmes 73
PROBA 1 : Le lexique des probabilités 74
PROBA 2 : Les situations d’équiprobabilité 75
PROBA 3 : Comparer des probabilités 76
PROBA 4 : Problémes de probabilités : tableaux et arbres 77
OGD 1 : Les diagrammes en barre 78
OGD 2 : Les diagrammes circulaires et les courbes 79
OGD 3 : Les tableaux a double entrée 80

lecon encadree ainsi,

i rtie de la
vois une legcon ou une pa .
orsave cerne les CM2 ou niveau 2.

cela signifie que cette partie con
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N 2 . E
YUI[.A - Ecriture des chiffres et des nombres
1
0 Zéro 10 dix 20 vingt
1 un 11 onze 30 trente
2 deux 12 douze 40 quarante
3 trois 13 treize 50 cinquante
4 < S e—
4 quatre 14 || quatorze 60 soixante
4 < S e—
5 cing 15 quinze 70 soixante-dix
4 < S e—
6 Six 16 seize 80 | quatre-vingts
4 < S e—
7 sept 17 || dix-huit 90 || quatre-vingt-dix
4 < S e—
8 huit 18 || dix-sept 100 cent
9 neuf 19 | dix-neuf
1000 mille On met un trait d'union entre chaque

1000 000  million terme du nombre:
31 : trente-et-un

1 000 000 000 = milliard :'-'.""300 099 : trois-cent-mille-quatre-vingt-dix-neuf

o
0 o

. .
________

|
QJ) Quand « quatre-vingts » est suivi d'un nombre, le « s » de « vingts »

disparait : — on écrit quatre-vingts (80)

— MAIS : on écrit quatre-vingt-deux (82)
Concernant I'écriture de « cent »: = on écrit cent (100) C-E-N-T
— Quand cent est multiplié — cents prendra un « s »
par exemple quatre-cents car il y a quatre « cents »
— Quand cent est multiplié et suivi d'un nombre : le « s » de « cent »
disparait ( deux-cent-deux : 202 ; mille-cing-cent-six : 1506)
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\ . .
' NIA - Les nombres jusqu’a 9 999 @\
2
classe des mille classe des unités

[centaines| dizaines | unités |lcentaines| dizaines| unités
1700 000 1 10 000 71 000 100 10 1
I 8 4 9 2

a Lire, écrire et décomposer les nombres :

— 8 492 se lit et s'écrit : huit-mille-quatre-cent-quatre-vingt-douze
— Lorsqgu'on écrit un nombre en lettres, on met un espace entre chaque classe.

— décomposition de 8 492 :
e de facon additive (en additionnant) : 8 492 = 8 000 + 400 + 90 + 2
¢ de fagcon multiplicative (en multipliant) :
8492 =(8 x1000)+ (4 x100) + (9 x 10) + 2

e Placer, comparer, ordonner et encadrer des nombres :

— On peut placer un nombre sur une droite graduée :

7 000 8 000 9 000 70 000
%/J L | l |
+ 1 000 8492

— On peut comparer des nombres : 8 492 <9512 / 8492 > 763

— On peut ordonner des nombres :
e dans l'ordre croissant : du plus petit au plus grand : 8 492 < 8 567 < 9 600
e dans l'ordre décroissant : du plus grand au plus petit: 9 600 > 8 567 > 8 492

— On peut encadrer des nombres :

e alunité: 8491 <8492 <8493 e alacentaine: 8400 <8492 <8 500
&
¢ .
e aladizaine: 8490 <8492 <8500 e aumillier:8 000 < 8492 <9000
— D
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(I ° tesrombresjusquasssos  (Q
3
classe des mille classe des unités
lcentaines| dizaines | unités |[centaines| dizaines | unités
700 000 | 10 000 71 000 100 ‘ 10 1
5 6 2 | 3 4

o Lire, écrire et décomposer les nombres :

— 56 234 se lit et s'écrit : cinquante-six-mille-deux-cent-trente-quatre
—> Lorsqgu'on écrit un nombre en lettres, on met un espace entre chaque classe.
— décomposition de 56 234 :
e de fagon additive (en additionnant): 56 234 = 50 000 + 6 000 + 200 + 30 + 4
e de fagcon multiplicative (en multipliant) :
56 234 = (5x10 000) + (6x1 000) + (2x100)+ (3x10) + 4

e Placer des nombres sur une demi-droite graduée :

40 000 50 000 60 000 70 000
+5 000
|Q_—/J | | | |
+ 10 000 56 234

e Comparer des nombres

— Pour comparer des nombres, on compare leur nombre de chiffres.
— Le nombre entier qui a le plus de chiffres est le plus grand.
— Si les nombres ont autant de chiffres, on compare chaque chiffre en
commencgant par la gauche.
56 234 (5 chiffres) > 229 (3 chiffres) / 36 789 < 36 890

° Ordonner des nombres e Encadrer des nombres

al'unité : 56 233 < 56 234 < 56 235
a la dizaine : 56 230 < 56 234 < 56 240
a la centaine : 56 200 < 56 234 < 56 300
au millier : 56 000 < 56 234 < 57 000
a la dizaine de mille :

50 000 < 56 234 < 60 000

e ordre croissant :
56 134 < 56 234 < 56 334

e ordre décroissant :
56 301 > 56 290 > 56 234
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N, . . . . .
= Lire, écrire, représenter les fractions simples

Lorsque I'on partage une unité en plusieurs parts égales, chaque
part représente une fraction de cette unité.

Ici, 3 parts sont coloriées

sur les 4.

L'unité est partagée en

4 parts égales.

Lecture des fractions

c'est le
<S—-“numeérateur

c'est le
denominateur

Pour lire une fraction, on lit d'abord le nombre du haut puis le nombre
du bas généralement suivi du suffixe -ieme.

Pour les unités partagées
en 2 parts égales, on
parlera de: DEMI

N

un demi

EX:

Pour les unités partagées
en 3 parts égales, on
parlera de: TIERS

N

deux tiers

—» un cinquieme

Pour les unités partagées
en 4 parts égales, on
parlera de: QUARTS

N

trois quarts

e Fractions inférieures ou supérieures a 1 unité

Fractions inférieures a 1 unité

Si le nombre de parts prises
est inférieur au nombre de
parts qui constituent I'unité,
alors la fraction est inférieure
an.

2/3 d’une unité correspond a deux fois
un tiers de cette unité :
2B83u=13u+13u=2x1/3u
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Fractions supérieures a 1 unité

3
=

5/3 d’une unité correspond a trois fois
un tiers de cette unité :

5/3 u
=13u+1/3u+1/3u+1/3u+1/3u
=2x1/3u

(o

Si le nombre de parts prises
est supérieur au nombre de
parts qui constituent I'unité,
alors la fraction est
supérieure a 1.



' NUM -: Les équivalences entre fractions ¥
7

Des fractions peuvent étre équivalentes malgré
une représentation différente.

PPD &

2 4 8

Des fractions peuvent étre équivalentes malgré
des demi-droites graduées différentes.

0 1 2 3
1 2 3 4 3
2 2 2 2 2

0 1 2 3
2 L | 8 10
ry 4 4 4 T

Grace a ces droites, on remarque que :
1/2 = 2/4 3/2=6/4 5/2=10/4

2/2=4/4=1 4/2=8/4 =2

|
RJ) On peut trouver une fraction équivalente a une autre en multipliant
ou en divisant le numérateur et le dénominateur par un méme nombre:

1 1x2 2 1 2
2 »92%x2 >3 —> 2 =1
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' NUM -: Placer et encadrer des fractions ¥
8

4 4 3 11
—ztrtTT=7

ou

Al w

— 1 1 —_— e 2
= oufunité = ou1unité 1+ =4+

o Placer des fractions sur une demi-droite graduée :

Chaque unité est partagée selon le nombre de parts

1

0 A 2 g 3
1 3 4 6 8 10 11
4 4 4 4 4 4
A=6/4=1+2/4=2-2/4 B=11/4=2+3/4=3-1/4

e Encadrer des fractions

— On peut encadrer des fractions en s’aidant:

e de la représentation : .ﬂ G

e de la demi-droite graduée :
en observant la demi-droite graduée ci-dessus, on remarque que :

0<1/4< 1car 1/4 est placé entre O et 1;
0<3/4 <1 car 3/4 est placé entre O et 1;
1<6/4 <2 car 6/4 est placé entre 1et2;
2<10/4 <3 car 10/4 est place entre 2 et 3 ;
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' ALG = Determiner la valeur d’un nombre inconnu %%5
2

e Des nombres inconnus peuvent étre représentés par des symboles ou par

des lettres.

Juliette a mis 3 balles identiques sur un plateau de sa balance et a obtenu
I’équilibre en ajoutant différents poids comme indiqué sur ce schéma :

, \) /Q\ Quelle est Ila masse d’une balle ?
) hoogy| [2509)

==p Appelons chaque balle “B”.

=P 3 balles + 100 g =250 g

=) B+B+B+100=250 OU3xB+100=250
=P 50+ 50+ 50+ 100=250 OU3 x50+ 100 =250
=) | a masse d’une balle est de 50 g.

Max a choisi un nombre noté N et a effectué le calcul suivant :
2x(4+N)=20
Quel est le nombre choisi par Max ?

—)p 2X(4+N)=20

==p Cherchons la valeur de N.

—) 2X(4+6)=20

=P 2x10=20

==p Le nombre choisi par Max est 6.
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l CA}-C -: Additionner des nombres entiers @@a@

L'addition permet de calculer la somme de plusieurs nombres.
Le résultat de I'addition s'appelle : la SOMME

L'ordre des termes peut étre modifié, sans que cela ne change le résultat:
345+ 1987 + 12 =12 + 345 + 1987 = 1987 + 345 +12

Avant de calculer : j'évalue I'ordre de grandeur du résultat
La somme de 1987 + 345 + 12 est proche de 2000 + 350 + 10 (2360)
1987 + 345+ 12 _~ 2360
N (eégal environ / proche de )
Comment faire une addition?

J'aligne les unités sous les unités, les C? @9> % -
o dizaines sous les dizaines (...) : 1 chiffre
par carreau. + 3 4 5
Je commence par additionner les unités, 1 2
9 puis les dizaines, puis les centaines (...).
' . 2 3 4 4
Je n'oublie pas les retenues.

. cA;.C —: Soustraire des nombres entiers @@a@

La soustraction va permettre de calculer une différence ou un écart.
Le résultat de la soustraction s'appelle : la DIFFERENCE

Avant de calculer : j'évalue I'ordre de grandeur du résultat
La différence 4 675 - 839 est proche de 5 000 - 800 (4 200).
4 675 -839 = 4200

Comment faire une soustraction?

J a"gn‘? ’Ies unlte_s SOuS Technique par cassage | Iechnique par compensation
les unités, les dizaines

sous les dizaines (...) : 45116 T4l 15 4 16 7 |15
. 6
1 chiffre par carreau.
8 3 9 " 8 3 9
Je commence par - . i

soustraire les unités,
puis les dizaines, puis
les centaines (...)..

3 8 3 6 3 8 3 6
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l CA;-C -: Additionner des nombres décimaux @@a@

Lorsque j'additionne des nombres decimaux, je dois bien aligner les
unités avec les unités, les dizaines avec les dizaines, la virgule avec la
virgule, les dixiemes avec les dixiemes...

Avant de calculer : j'évalue I'ordre de grandeur du résultat
La somme de 13,9 + 4,72 est proche de 14 + 5 (19)
13,9+4,72 ~19

Poser I'addition de nombres décimaux

@
1 3, 90
\ Si je souhaite, je peux
* 4 7 2 ajouter un "0"pour avoir
autant de chiffres
1 8§ | 6 2 derriére la virgule.

. cA‘:.C —: Soustraire des nombres décimaux @@9@

Comme pour l'addition de nombres décimaux, quand je soustrais des
nombres décimaux, je dois bien les aligner (unités avec unites,
dizaines avec les dizaines, dixiemes avec les dixiéemes..)

La différence 15,72 - 6,4 est proche de 16 - 6 (10)

Avant de calculer : j'évalue I'ordre de grandeur du résultat
@ 15,72-6,4 = 10

Poser la soustraction de nombres décimaux

Technique par cassage Si je souhaite, Technique par compensation
Je peux ajouter 1 .5 7 19
oM 7|2 un "0"pour 1=
i 6 | 4.0 ) avoir autant de i 6 4.0
’ chiffres i
0 9 , 3 2 derriere la 0 9 , 3 2
virgule.
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— Un angle est l'intersection de deux demi-droites.

~—— angle
cotes de
— Pour comparer des angles, on peut : I'angle sommet de
e |es découper et les superposer ; I'angle
e utiliser un gabarit ;
o utiliser une équerre ;
o Les angles
o
0
0
0
angle droit angle aigu angle obtus
—» ses cotes sont — ['angle est —> ['angle est
perpendiculaires. plus petit qu'un plus grand q_u'un
o angle droit. angle droit.
Il mesure 90 °.
e La notation des angles
/\

Pour coder un angle, on utiliser ce symbole :
On place la pointe au dessus de I'angle :

A —> I’angle/a\ / —> I’anglefl\
J
N

F , _~. L’angle FEG est défini par 3 points :
> 'angle FEG F, E et G. Le point E est le sommet de I'angle et

E G les demi-droites EF) et EG) sont les cétés de

I'angle.
+

+ =
Construire des angles /&\ /&\ R — >3 +/B =0
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L'unité principale pour mesurer des contenances est le Litre (L).

o Multiples et sous-multiples du litre

Multiples du litre Sous-multiples du litre

1 hectolitre (hL) = 100 L 1L =10 decilitres (dL)
1 L =100 centilitres (cL)

1 L =1 000 milllilitres (mL)
(hecto = x 100) / (déca = x 10) / (déci ==10) / (centi = =100) / (milli = -1 000)

1 décalitre (daL) =10 L

e Comparer et convertir des contenances

1L =10dL =100cL = 1000 mL == 3 =30dL =2300cL=23000mL)
1dL=10cL =1/10cL =0,1 cL
TcL=10mL =1/10mL =0,1 mL

Lorsque tu écris un nombre dans un tableau de conversion,
inscris le chiffre des unités dans I'unité indiquée.
(625 litres: Mon chiffre des unités est "5". Je le place dans la colonne des litres)

Multiples du litre litre Sous-multiples du litre
hL daL (L) dL cL mL
6 2 [ 5

—> 625 litres=6hL +2daL +5L=6hL +25L
— 625 litres = 6 250 dL = 62 500 cL = 625 000 mL

e Calculer des contenances

e 1hL=100LDONC1hL+25L=100L+25L=125L
* 1L=10dLDONC 2L +3dL=20dL +3dL =23 dL
e 1dL=100 mL DONC 4 dL + 8 mL =400 mL + 8 mL = 408 mL
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= Le vocabulaire de la geometrie

vocabulaire [

exemple

descriptif

POINT

M
X

un point M

DROITE

|
|

(d)

—

une droite (d)
(entre parenthéeses)

DEMI-DROITE

AV

5

la demi droite [AB) est
limitée du cbté de A et
illimitée du coté de B

DROITES
SECANTES

droites qui se coupent au
point d'intersection : S

SEGMENT

un segment est délimité
par deux points : le
segment [AB]
(entre crochets)

MILIEU

le milieu J de [AB]

POLYGONE

un polygone est une figure

fermée qui a plusieurs
céteés (ex: [IJ]),

sommets (|, J, K, L, M)

angles (ex: /’angle/R‘ ).

QUADRILATERE

H G

quatre sommets et quatre

un quadrilatere est un
polygone qui a 4 cétés,

angles.
( quadrilateres
particuliers : rectangle,
losange, carre)

TOURNE LA PAGE —)
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'GEOM -: Le vocabulaire de la geomeétrie (suite)

CERCLE

:

vocabulaire | exemple I descriptif
un triangle est un polygone
qui a trois cbétés, trois
sommets et trois angles.
TRIANGLE Isocéle  equilateral ( triangles particuliers:

rectangle quelconque

isocele, équilatéral,
rectangle,
rectangle isocele)

le cercle est une figure
dont tous les points sont a
égale distance du centre
du cercle.
(cercle de centre O ;
rayon [OA] ;
diametre [BC] ;)

DROITES
PARALLELES

(d)

(e)

deux droites paralléles ne
se croiseront jamais

DROITES

PERPENDICULAIRES

deux droites
perpendiculaires se
coupent en formant un

angle droit
ANGLE { L N il est formé par 2 demi-
aigu droit obtus droites qui se coupent
DIAGONALE & segment qui relie deux

sommets non-consécutifs

Les symboles de la géométrie :
J_ perpendiculaire // paralléle E appartienta & na%gir’gent
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lGEOM -: Les droites perpendiculaires
2

e Les droites perpendiculaires sont des droites qui se coupent en formant des
angles droits.

oComment vérifier que deux droites sont perpendiculaires ?

A l'aide d'une équerre et en la placant sur I'angle droit, il sera possible de
vérifier que deux droites sont perpendiculaires.

(a) W
™ — on note: (a) _|_(b)
(b) (a) est perpendiculaire a (b)

e Comment tracer des droites perpendiculaires ?

o A ” Trace une droite puis place un point sur

cette droite.

Place I'angle droit de I'équerre sur le point
puis trace une seconde droite.

o A Prolonge cette seconde droite avec la
régle.
A Marque l'angle droit.
o D q 9
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EEOM —: Les droites paralleles
Z

Deux droites paralléles ne se couperont jamais méme si on les prolonge a
I'infini. Elles auront toujours le méme écartement.

(a) YR %\on note: (a) // (b)
(b/ (a) est parallele a (b)

0 Comment vérifier que deux droites sont paralléeles ?

— Pour vérifier que deux droites sont
paralléles, on place la regle et I'équerre
de facon perpendiculaire a la droite (a) et
on mesure |'écartement a 2 endroits.

— Pour que deux droites soient
paralléles, elles doivent avoir le méme
écartement entre (a) et (b).

Q Comment tracer des droites paralléles ?

(1) 41 Trace deux droites perpendiculaires.

—

(2] Place un point sur ['une des droites.

Trace une perpendiculaire passant par ce
point a l'aide de ton équerre.
Puis prolonge ta droite a l'aide de ta regle.
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\ : . : :
& Comment résoudre un probleme mathématique ?

@omprendre 4
,,

.-, Je dois comprendre:
la question les inférences

\.» Je me demande "qu'est-ce que je cherche" ?

. Je m'auto-evalue et je me regule.

| =)
2. Modéliser : [
(2 wodstser: 55

\_» Je transforme les données des situations réelles en problémes
mathématiques.

Je cherche : j'ai confiance en moi ! ﬁ

Je représente : dessins ,@{ : schémasg%!‘?g , tableaux (...)

Je raisonne : je peux utiliser des connecteurs :
— puisque, donc, parce que ...

@Calculer :
—

\.» Je calcule pour trouver la solution au probleme mathématique. Je
connais et j'applique mes techniques de calcul.

~ 3>
4. Répondre : §
gtttk

.= Je réponds a la question de départ posée en faisant une phrase.

\_» Je peux reprendre les mots de la question de départ.
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Emma achéte un ordinateur a 1 325 euros ainsi qu‘une imprimante a
279 euros. Combien Emma a-t-elle dépensé ?

1325 € 279 £

Ordinateur : Ilmprimante ;

Total ; ?

1325+ 279 =
1604

Emma a dépensé
1 604 euros.

Pendant la braderie de I'école Inaya a vendu un jeu de société a
12 euros, une machine a coudre a 87 euros et une robe a 3 euros.
Quelle somme d’argent a-t-elle gagné ?

Jeu Machine Robe
12 € 87 € 3£
Total : ? ‘

12+ 87 +3 =
102

Inaya a gagné
102 euros.

La Corse compte 339 178 habitants. Elle est composée de la Haute-Corse et
de la Corse-du-sud. Il y a 158 800 habitants en Corse-du-Sud.
Combien y a-t-il d’habitants en Haute-Corse ?

(Corse-du-Sud :
158 800
habitants

? habitants

Haute-Corse :

Corse : 339 178 habitants

339 178 - llya180 378
158 800 = habitants en
180 378 Haute-Corse.
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Monsieur Gallot gagne 2 870 euros par mois.
C’est 300 euros de plus que son voisin Monsieur Pilou.
Combien Monsieur Pilou gagne-t-il par mois ?

Je comprends et je raisonne :
Monsieur Gallot gagne 300 euros de plus que Monsieur Pilou DONC
Monsieur Pilou gagne 300 euros de moins que Monsieur Gallot,

Salaire M. Pilou I 300 € Monsieur Pilou

? 2870-300= "1 gagne 2 570 euros

Salaire de Mr Gallot : 2 870 | 2570 par mois.

Cette année, il y a eu 24 750 billets vendus pour I'exposition sur les
mangas. Lannée derniére, on en avait vendu 32 980.
Combien de billets ont été vendus en plus I'lannée derniére ?

Je comprends et je raisonne :
C’est I'année derniere que I'on a vendu le plus de billets.
Je vais DONC chercher la difference entre 'année derniere et cette année.

Cette année: | DIffErencet | 1 35 980 .24 750 | Monsieur Pilou
24 750 billets | > - § 230 gagne 2 570

L’année derniére: 32 980 euros par mois.

@ Je ne me laisse pas influencer par les termes “plus” ou “moins”.
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