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£ Regles du jeu"Affirmatif chef"
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@ Matériel :

- cartes vertes z

- cartes jaunes - plateau de jeu
- cartes roses - pions
- cartes bleues -un dé

- cartes chances

@ But du jeu:
Etre le premier a atteindre la « Case Arrivée ».

@ Déroulement du jeu:

- Au départ, chaque joueur place son pion sur
la « Case Départ ».
- A tour de rdle, chaque joueur lance le dé. Puis, il avance
son pion en fonction du résultat et prend
une carte de la couleur de sa case.
- Chaque joueur avance en respectant |I'ordre des numeéros
(1,2, 3,4 .... jusqu’'a l'arrivée)
- Si le joueur atteint une case avec une échelle,
il monte ou descend jusqu'a la case indiquée. S'il se
retrouve sur une « Case Départ »,il revient au
début du jeu.
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